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Synopsis

Dans le grenier de sa famille, poussée par des chuchotements mystérieux,
notre personnage contemple I'album photo de sa grand-mere. Mais une
étrange machine intervient dans l'ombre. Avec sa grande pince, la
machine préleve des souvenirs de I'album !

Impossible de la laisser s’en tirer comme ca : notre personnage prend son
courage a deux mains et suit la pince qui a prélevé le souvenir de sa grand-
mere.

Alors commence un voyage initiatique entre les rouages de la fabrication
de la Grande Histoire du Monde, au coeur de cette Machine qui préléeve,
digére, coupe et écrase. Mais d’étranges petits monstres récupérent les
souvenirs broyés par la Machine et les mettent a I'abri dans la forét des
Chuts. Ces souvenirs trop intimes, trop résistants, trop a vifs. Tous les
déchets de la Machine de tri des souvenirs, inutiles a la Grande Histoire - et
beaucoup trop colorés!

Le souvenir de la grand-mere est retrouvé et ramené dans le grenier, au
présent, dans le monde des vivants. Mais que faire de ces découvertes ?



Note d'intention

« La forét des Chuts » est une plongée esthétique dans un monde d'ombre et
de lumiere qui joue sur les dimensions afin de parler a toutes les générations
- et notamment aux plus jeunes - de notre rapport a la transmission
intergénérationnelle et aux souvenirs.

L'horloge tourne, les générations se succedent, I'Histoire s'écrit. Nos
grands-parents disparaissent, et avec eux meurt leur histoire vécue
dans l'intime. Ils ont eu le temps de nous en léguer des bribes,
toujours, irrémédiablement, parcellaires. On les a interrogés, parfois
enregistrés. Que faire de cet héritage ? Quels liens possibles avec
I'Histoire collective sans trahir I'intimité de cette parole ?

Le travail de l'ombre nous a donné envie d'explorer cet héritage
immatériel d’histoires intimes, qui nous pousse malgré nous, qui
nous dépasse et nous accompagne.

La forét des Chuts est une épopée visuelle et sonore. Un voyage dans la
machinerie qui aspire les petits souvenirs intimes puis qui les
transforme en grande mémoire collective.

Ce théme est notamment développé grice a une esthétique forte,
basée sur les liens entre la manipulation de I'ombre
marionnettique et la plasticité de la mémoire.



La forét des Chuts
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Notes de mise en scene

Comment faire exister, du point de vue narratif, visuel et sonore, les
espaces suivants qui sont interconnectés : I'espace du présent, I'espace de
la construction collective de la mémoire - et de son éventuelle
récupération ou instrumentalisation - et l'espace en pointillés des
mémoires intimes ? Cette question a été a la base de nos choix
scénographiques, des codes visuels que I'on pose, de notre facon d’aborder
le travail de 'ombre et du son.

CONSTRUCTION D’ESPACE(S)

Le spectacle est une plongée en profondeur dans les strates de la mémoire.
A cette fin, plusieurs espaces communiquent et interagissent au service du
propos et de la trame narrative.

« Le grenier : l'avant-scene, espace du présent, du grenier, ou le
personnage en corps projette son album souvenir a vue.

« La Machine : projetée par 'arriere du premier écran. Un écran lisse,
une lumiéere blanche, un monde bidimensionnel, une narration
continue.

. La forét et ses monstres : le premier écran s'ouvre et dévoile I'espace
de la forét. Les surfaces de projections sont jaunies, vieillies, les
magquettes projetées sont tridimensionnelles, le personnage est a la
fois en corps et en ombre. La narration est discontinue. Cest I'espace
de lavie et des émotions.



OMBRES ET MEMOIRES
Inhérente & un objet et indissociable de celui-ci, 'ombre est toujours

présente. Cependant, comme la mémoire, l'ombre est élastique, malléable.
Elle prend différentes formes, tailles, ou densités selon l'angle, la distance
et le type d'éclairage. Nous travaillons avec du corps projeté et du papier
découpé. Les découpes faisant référence a l'intime sont colorées, trouées,
imparfaites. Les découpes faisant référence au monde de la Machine et de
la mémoire collective sont droites, monochromes, peu détaillées.

TRAVAILDE BRUITAGE

Le spectacle est entierement bruité. Le bruitage révéle et ajoute une
dimension supplémentaire a I'image. Le traitement du son est différent en
fonction de si on se trouve dans des espaces intimes ou collectifs. Dans
l'espace du présent, le son représente 'essence des objets, leur ame, leur
souvenir. Ce son est mélodique, évocateur d'une mémoire rattaché a du
vécu. La Machine a un son mécanique, saccadé, étrange, qui n'est pas
rattaché a du vécu. Le seul son “humanisé” de la machine se trouve au
moment de I'écriture de la mémoire collective sous forme de gromelot
autoritaire. La forét, elle, est une forét de printemps, légere, pleine
d’émotions et de chuchotements malicieux.
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